revl.00

= / = / =

MP DAMAGE
2 20 60 /
3 16 0 60
2 14 20 +2/
2 14 20|Magic Resist+2/
2 14 20|Shot Resist+2/
3 18 o[ 60 /
4 14 80
2 14 of 20 ()
2 14 20 /
3 16 40 +1 DAMAGE+1
3 14 40 /
3 16 o 40 -2/
3 16 o 40 -2/
3 14 20 /
3 14 0| 40 -2/
3 14 40 +2/
4 18 4 80
6 20 100 /
4 18 of 60
4 18 60
6 20 80 /
5 18 80 +2/
6 20 of 80 /
1 14 20
5 18 80 +2/
4 16 40
5 18 o[ 80
5 18 80(POW+2/
5 20 8 120
4 18 60 /
4 18 6 60 )
4 18 60 +6/
6 22 80 ( /
2 20 0[ 100
4 18 60(2 /
6 24 o[ 120 /
6 20 80(POW+1 INT+1 DEX+1/
5 20 0[ 100 -1/
4 18 80 1 / Kg




MP DAMAGE
6 22 140 /
5 20 1002 /
6 22 8 180 /1
6 22 160 /
4 20 140
6 20 0| 160|POW-1 INT-1 DEX-1/
7 24 200(2 DAMAGE20/
7 26 0| 200 0
8 24 220
10 26 2803
6 24 0| 240
24 12( 260
4 22 220|Magic Resist+6
22 12 220 ()
10 26 300 /
8 24 260
12 30 300
6 22 220 /
8 28 280 /
8 24 240 /
8 24 12 360 /2
6 22 0| 320
10 26 400
8 24 0| 320
22 320 +10/
26 16 480
14 32 520 /
10 32 0[ 500
12 28 440 /
14 34 0| 520
16 32 460 /
10 26 500
16 32 0| 520 /
18 30 480
20 30 30| 1000 / 10
16 28 600 /
20 40 0| 2000
14 36 1000




